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3.1 Planung der Stationen 
3.1.1 Station 1: Puzzle 
An dieser Station haben die Schülerinnen und Schüler die Aufgabe vorgedruckte Puzzleteile so 
anzuordnen, dass ein Ozobot einen Weg von einer Startkarte zu einer Zielkarte fahren kann. Dabei soll 
ein schnellster und ein kürzester Weg um einen See gefunden werden (siehe Abbildung 2). 
 

 
Abbildung 2: Draufsicht der ersten Station mit vorgebenen Puzzleteilen. Die Startkarte ist links und die Zielkarte rechts. 

Die Puzzleteile sind unterschiedlich bedruckte quadratische Bierdeckel. Die Distanz in Zentimetern die 
ein Ozobot auf einem Puzzleteil zurücklegt ist in einer Ecke aufgedruckt. Die aufgedruckten Linien sind 
verschiedenfarbig. Es dürfen immer nur gleichfarbige Linienenden aneinandergelegt werden. Als Hilfe 
dient die Vorgabe eines Rasters, indem Start-, Ziel-, und Seekarte, sowie vier bestimmte Puzzleteile 
fest auf vorpositionierte Stellen der Unterlage geklebt werden. Die restlichen 16 Karten werden 
gemischt auf dem Tisch verteilt.  
 
Die Gruppen haben die Aufgabe die gemischten Karten so im Raster anzuordnen, dass ein Weg 
zwischen Start- und Zielkarte um den See führt. Dabei müssen Farbcodes, die teilweise auf den Karten 
gedruckt sind, richtig interpretiert werden. Es gilt einen schnellsten und einen kürzesten Weg für den 
Ozobot zwischen Start und Ziel zu finden. Die Puzzleteile sind so gestaltet, dass es genau einen 


