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Ozobots- Das EVA-Prinzip

Leuchtdiode (LED)

Mikrocontroller.

EVA-Prinzip:
Das EVA-Prinzip be-
schreibt ein Grundprinzip
der Datenverarbeitung.
Tastschalter Die Abkirrzung leitet sich
' aus den ersten Buchsta-

\ ben der Begri<e Eingabe,
Verarbeitung und Ausgabe

D It

‘ Miﬁff,f,oﬁ;r ab. Diese drei Begri<e be-

schreiben die Reihenfolge,

in der Daten verarbeitet

werden.

Hauptplatine

Aufgabe 1
Ordne die Bauteile aus dem Schaubild den Bereichen Eingabe, Verarbeitung und
Ausgabe zu.
Eingabe Verarbeitung Ausgabe
p— o 4
Aufgabe 2

Auch wir Menschen verarbeiten standig Daten aus unserer Umwelt. Findet fur jedes der

drei Bauteile je ein Korperteil/Organ, dessen Funktion vergleichbar mit der des Bauteils ist.

Bauteil: Optischer Sensor Motor (Antrieb) Microcontroller

Korperteil:
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